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Instrukcja przed etapem powiatowym konkursu
zDolny Slazak z informatyki

Na etapie powiatowym zawodnicy rozwigzujg test, w ktérym nalezy odpowiedzie¢ na pytania dotyczace pro-
graméw komputerowych w jezykach C++ i Python, a odpowiedzi nalezy zapisa¢ na karcie odpowiedzi, podobnej
do karty odpowiedzi z etapu szkolnego. Na rozwigzanie testu zawodnicy majg 90 minut.

Kazde zadanie na etapie powiatowym bedzie zawierato kod zapisany w C++ i jego réwnowazny wariant zapi-
sany w Pythonie oraz pewna liczbe pytan dotyczaca analizy tego programu. Pytania bedg dobrane w taki sposéb,
Ze na niektére z nich mozna odpowiedzie¢ jedynie analizujac i rozumiejac dziatanie kodu (tzn. bez uzycia komputera).
Czes¢ pytan bedzie wymagata umiejetnosci uruchomienia programéw na komputerze, a nawet drobnych modyfikacji
zaprezentowanych w arkuszu programoéw. Wystarczy znajomo$¢ jednego z jezykéw programowania.

Podczas rozwigzywania testu zawodnicy maja do dyspozycji komputer z dostepem do internetowego srodowiska
uruchomieniowego jezykéw C++ oraz Python. W dalszej czesci tego dokumentu znajduje si¢ instrukcja obstugi
srodowiska OnlineGDB, ktore jest zalecanym Srodowiskiem do pracy i obstuguje oba te jezyki.

Przyktadowe zadanie obrazujgce format etapu powiatowego (wraz z jego analizg i przedstawieniem wzorcowego
sposobu rozwigzania) znajduje sie na koricu tego dokumentu.

Uwaga: Podczas zawod6w, zawodnicy mogg uzywac internetu jedynie w celu pracy w internetowym érodowisku
uruchomieniowym. W szczegdlnosci zakazane jest komunikowanie sie z innymi ludZmi lub uzywanie narzedzi
sztucznej inteligencji. Czlonkowie komisji powiatowych czuwajg nad poprawnym przebiegiem zawoddéw i dbajg
o przestrzeganie przez zawodnikéw powyzszej zasady.

Komisje powiatowe gwarantujg dziatanie sSrodowiska OnlineGDB. Dziatanie innych (internetowych lub zainsta-
lowanych na komputerach) srodowisk nie jest gwarantowane i uzywanie ich nie jest zalecane, chociaz jest dozwolone
(pod warunkiem przestrzegania zasad opisanych powyzej).



Instrukcja obstugi internetowego sSrodowiska uruchomieniowego OnlineGDB

W przegladarce internetowej wprowadzamy adres strony |https://onlinegdb.com. Naszym oczom powinna uka-
zac sie nastepujgca strona:
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Pierwszym krokiem powinno by¢ wybranie jezyka programowania z rozwijalnej listy w prawym gérnym rogu
strony obok napisu Language. Zalecamy wybér C++23 lub Python 3.
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Po wybraniu jezyka, strona uzupetni kod (na czarnym tle) stosownym przyktadem. W tym miejscu nalezy wpisaé
kod programu. Mozna pisa¢ wlasny program lub przepisa¢ z kartki program z zadania. Mozliwe jest zmienianie lub
wzbogacanie programu z kartki o swoje wlasne instrukgje.


https://onlinegdb.com

Po napisaniu programu, w dolnej czesci okna mozemy wybra¢ opcje Text obok Standard Input. W polu ponizej
mozemy wtedy wprowadzi¢ dane, ktére chcemy przekazaé na wejsciu do programu.

W ponizszym przykladzie napisaliSmy program, ktéry wezytuje z wejscia liczbe naturalng i wypisuje na wyjscie
cigg nieujemnych liczb catkowitych mniejszych od liczby wczytanej z wejscia. Postanawiamy go uruchomi¢ dla danej
10.
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W goérnej czeéci okna znajduje sie przycisk Run, ktéry pozwala uruchomic¢ program. Po jego kliknigciu, w dolnej
czesci okna otrzymamy wynik dziatania programu.
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Compiled Successfully. memory: 3584 time: 0 exit code: 0
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Gdyby nasz program zawieral blad skladniowy, zamiast wyniku dziatania mogliby$my uzyskaé informacje o bte-
dzie kompilacji programu.



W ponizszym przyktadzie zapomnielismy $rednika w linii 7, przez co utworzenie zmiennej liczba nie powiodto
sie. Po kliknieciu przycisku Run otrzymamy informacje o bledzie. Mozliwe jest poprawienie btedu i ponowne urucho-
mienie programu. Mozliwe jest tez przelgczenie zaktadki z stderr na input (w dolnej czesci okna) i wprowadzenie
innych danych do poprawionego programu.
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W analogiczny sposéb mozemy obstugiwaé programy napisane w Pythonie. Nalezy pamieta¢ o wybraniu odpo-
wiedniego jezyka z listy na gérze po prawej (opcja Language powinna by¢ ustawiona na Python 3). Dane wejsciowe
do programu réwniez mozemy wprowadzi¢ w czesci na dole w zaktadce input.

GDB online Debugger | Coni %

onlinegdb.com E/ g Q Szukaj v a9 @ e By =

EN »Run - | ©0ctug | msin | | Fsave | (O Boautty | & - | Language Pyinon 3~

My Projects
Classroom new
Learn Programming
Programming Questions
Sign Up

Login

v S F R
Command line arguments: ‘

Standard Input: O Interactive Console @® Text
10

About + FAQ + Blog * Terms of Use = Contact Us =
GDB Tutorial + Credits + Privacy
© 2016 - 2025 GDB Online

Uruchomienie programu réwniez wykonujemy za pomocg przycisku Run w gérnej czesci okna.
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Ewentualne btedy sktadniowe lub bledy podczas uruchomienia programu zgtaszane sa w dolnej czesci okna
na zakladce stderr.
W ponizszym przykladzie zapomnieliSmy o zamknieciu jednego nawiasu.
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Uwaga: Mozliwe jest pobranie swojego kodu na dysk (przycisk po prawej stronie od Beautify). W ten sposéb
mozemy zrobi¢ kopie zapasowg naszej pracy. Nalezy bowiem pamietaé, ze zamkniecie karty przegladarki, w ktorej
znajduje si¢ Srodowisko uruchomieniowe lub przetadowanie strony moze spowodowa¢ utracenie pracy wewnatrz
srodowiska. Kopie zapasowg mozna natomiast tatwo przywréci¢ fadujac plik przyciskiem po lewej stronie od Run
lub otwierajgc plik w notatniku i kopiujac jego zawarto$¢ do okienka wewnatrz Srodowiska.
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INSTRUKCJA DO ARKUSZA PRZYKLADOWEGO

. Ponizej zapisuj swoje odpowiedzi. Oceniana jest tylko karta odpowiedzi na tej stronie.

. W pytaniach zamknietych z odpowiedziami (a), (b), (c), (d) do wyboru zakresl znakiem X wtasciwg odpowiedz.
W razie pomylki otocz blednie zaznaczong odpowiedz kétkiem i jeszcze raz zaznacz poprawng odpowiedz.
Poprawna jest zawsze dokfadnie jedna z odpowiedzi.

3. Odpowiedzi w pozostatych pytaniach wpisz w pola w wyznaczonym miejscu.

. Pamietaj, ze pracujesz samodzielnie. Mozesz korzysta¢ z komputera i przepisaé, wzbogaca¢ oraz uruchamiaé
podane w zadaniach programy. Mozesz tez korzysta¢ z internetowego $rodowiska programistycznego lub kal-
kulatora systemowego. Nie mozesz korzystac z zadnych innych pomocy — tablic, map, stownikéw, leksykonéw,
telefonéw komoérkowych, kalkulatoréow kieszonkowych itp. Nie mozesz uzywaé wyszukiwarki internetowej,
szukad informacji na stronach internetowych, czy wykorzystywaé komputera do komunikacji z innymi ludz-
mi lub narzedziami do generatywnej sztucznej inteligencji. Potrzebne informacje zawarte sa w tresci zadan.

. Warkuszu przykltadowym znajduje sie jedynie jedno zadanie. Maksymalna liczba punktéw do zdobycia wynosi
10 — po 1 punkcie za kazde pytanie. Wlasciwy arkusz na etapie powiatowym bedzie zawieral trzy zadania.
Korzystaj z przykltadéw ulatwiajgcych zrozumienie zadan i sprébuj rozwigzaé cho¢ kilka pytann w kazdym
zadaniu. Nie musisz rozwigzywa¢é po kolei — niektére pytania sg trudne i warto je omingé, by najpierw zaja¢
sie latwiejszymi pytaniami. Niektore pytania mozna rozwigzaé bez komputera, jedynie dzieki zrozumieniu
algorytméw podanych w tresci zadan, ale w niektérych pytaniach skorzystanie z komputera moze by¢ jedyng
rozsadng metodg rozwigzania.

. W niektérych przypadkach program dla danych z pytania bedzie si¢ wykonywat bardzo dtugo (dtuzej niz czas
trwania konkursu) lub bedzie zuzywat bardzo duzo pamieci (wigcej niz ma dostepny komputer).

KARTA ODPOWIEDZI DO ARKUSZA PRZYKEADOWEGO
11 @[] O] @] @[]
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Przykladowe zadanie

Rozwazmy nastepujacy program (mozesz zatozy¢, Ze obie wersje sa r6wnowazne):

C++ Python
#include <iostream> n = int(input())
#include <vector> liczby = []
using namespace std; for i in range(2, n + 1):
czy_podzielna = False
int main() { for j in liczby:
int n; if i % j ==
cin >> n; czy_podzielna = True
vector<int> liczby; break
for (int i = 2; i <= n; i++) { if not czy_podzielna:
bool czy_podzielna = false; liczby.append(i)
for (int j : liczby) for liczba in liczby:
if (i % j == 0) { print(liczba, end=’_.")
czy_podzielna = true;
break;
3

if (!czy_podzielna)
liczby.push_back(i);
3
for (int liczba : liczby)
cout << liczba << "_";
return 0;

Program przyjmuje na wejéciu dodatnig liczbe catkowita.
Przykiad: Jezeli do powyzszego programu wprowadzié liczbe 10, to program wypisze nastepujace liczby (w tej
kolejnosci, oddzielone spacjami): 2,3, 5, 7.

@ 1.1. Co oblicza powyzszy program?
(a) zbidr liczb nieparzystych mniejszych lub réwnych #,
(b) zbidr liczb pierwszych mniejszych lub réwnych 7,
(c) zbidr liczb o takiej samej sumie cyfr co liczba n,

(d) zbiér wszystkich liczb naturalnych mniejszych lub réwnych 7.

@ 1.2. Co wypisze powyzszy program dla danej 20?

@ 1.3. Podaj przyktad dodatniej liczby calkowitej, dla ktérej powyzszy program zwraca puste wyjscie (nie
wypisuje nic).

@ 1.4. Ile liczb parzystych wypisze powyzszy program dla danej 500?

1.5. Ile jest dodatnich liczb catkowitych, ktére podane na wejSciu do powyzszego programu spowoduja,
ze wérdd liczb wypisanych na wyjsciu bedzie liczba 1001?

@ 1.6. Ile liczb wypisze powyzszy program dla danej 200?
@ 1.7. Ile wynosi suma liczb, ktére wypisze powyzszy program dla danej 500?
@ 1.8. Ile wynosi suma cyfr liczb, ktére wypisze powyzszy program dla danej 500?

@ 1.9. Podaj najmniejsza dodatnig liczbe calkowita, ktéra podana na wejsciu do powyzszego programu spowo-
duje wypisanie doktadnie 500 liczb.

@ 1.10. Ile liczb wypisze powyzszy program dla danej 2 000 000 (dwa miliony)?



Przykladowe rozwiazanie

Rozwazmy nastepujacy program (mozesz zatozy¢, ze obie wersje sa r6wnowazne):

C++ Python
#include <iostream> n = int(input())
#include <vector> liczby = []
using namespace std; for i in range(2, n + 1):
czy_podzielna = False
int main() { for j in liczby:
int n; if i % j == 0:
cin >> n; czy_podzielna = True
vector<int> liczby; break
for (int i = 2; i <= n; i++) { if not czy_podzielna:
bool czy_podzielna = false; liczby.append (i)
for (int j : liczby) for liczba in liczby:
if (i % j == 0) { print(liczba, end=’_")
czy_podzielna = true;
break;
i

if (!czy_podzielna)
liczby.push_back(i);
}
for (int liczba : liczby)
cout << liczba << "_";
return 0;

3
Program przyjmuje na wejéciu dodatnig liczbe catkowita.

Przykiad: Jezeli do powyzszego programu wprowadzi¢ liczbe 10, to program wypisze nastepujace liczby (w tej
kolejnosci, oddzielone spacjami): 2, 3,5, 7.

@ 1.1. Co oblicza powyzszy program?
(a) zbiér liczb nieparzystych mniejszych lub réwnych n,
(b) zbidr liczb pierwszych mniejszych lub réwnych ,
(c) zbidr liczb o takiej samej sumie cyfr co liczba n,

(d) zbidér wszystkich liczb naturalnych mniejszych lub réwnych n.

Rozwiazanie: Nawet nie rozumiejac powyzszego programu i jedynie analizujgc sam przykiad (i odpowiedz
do niego) mozna wywnioskowad, ze program ten generuje wszystkie liczby pierwsze mniejsze lub réwne .

Istotnie, najpierw wczytywana jest zmienna n, potem nastepuje petla zewnetrzna, ktéra testuje kolejne liczby
naturalne od 2 do n wilgcznie. Nastepnie sprawdzana jest podzielnos¢ (operacja modulo) przez kazda z wczeéniej
wygenerowanych liczb. Jezeli n nie dzieli si¢ przez zadna z nich, to jest to liczba pierwsza i zostanie dodana na koricu
ciggu liczby. Nastepnie program wypisuje zawarto$¢ ciggu liczby oddzielajac elementy pojedynczymi odstepami.

@ 1.2. Co wypisze powyzszy program dla danej 20?

Rozwiazanie: Rozumiejgc juz z poprzedniego pytania co robi ten program, nietrudno si¢ domy$li¢, ze program ten
wypisuje liczby pierwsze nie wigksze niz 20. Sa to 2, 3,5,7, 11,13, 17, 19. Na karcie odpowiedzi nalezatoby je wypisaé
w tej kolejnosci, oddzielajac pojedynczymi odstepami (bo dokladnie tak wypisze program).

Mozliwe jest oczywiScie réwniez przepisanie powyzszego programu do srodowiska uruchomieniowego i wpro-
wadzenie danej 20. Wéwczas wystarczy jedynie przepisa¢ na karte odpowiedzi wyjscie zwrécone przez srodowisko.

@ 1.3. Podaj przyklad dodatniej liczby calkowitej, dla ktérej powyzszy program zwraca puste wyjscie (nie
wypisuje nic).

Rozwiazanie: Jedyng poprawng odpowiedzig jest liczba 1. Wprowadzenie wiekszej liczby spowoduje wypisanie
co najmniej dwojki, zas wprowadzenie zera lub liczby ujemnej jest niedozwolone w tresci pytania.



@ 1.4. Ile liczb parzystych wypisze powyzszy program dla danej 500?
Rozwiazanie: Jest tylko jedna liczba pierwsza, ktéra jest parzysta (liczba 2). OczywiScie zostanie ona wypisana
dla kazdego wejscia wiekszego lub réwnego 2. Odpowiedzig na pytanie jest wiec 1.
1.5. Ile jest dodatnich liczb catkowitych, ktére podane na wejSciu do powyzszego programu spowoduja,
ze wsréd liczb wypisanych na wyjéciu bedzie liczba 1001?
Rozwiazanie: Liczba 1001 = 7 - 11 - 13 nie jest liczbg pierwsza. Mozna si¢ o tym przekonaé na rézne sposoby:

* przepisujac powyzszy program do Srodowiska uruchomieniowego i uruchomi¢ go dla dowolnej danej wiekszej
lub réwnej 1002,

¢ implementujgc samodzielnie inny program, ktéry sprawdza pierwszos¢ liczby 1001,

¢ uruchamiajgc kalkulator systemowy i testujac podzielnos¢ przez kilka pierwszych liczb pierwszych (wystarczy
znalez¢ jeden dzielnik wlasciwy, zeby odrzuci¢ liczbe i uznac jg jako ztozong).

@ 1.6. Ile liczb wypisze powyzszy program dla danej 200?

Rozwiazanie: Jednym z pomystéw jest po prostu uruchomic¢ program i zobaczy¢ odpowiedz i policzy¢ ,recznie”,
ile liczb zostato wypisanych.

Tych liczb jednak jest sporo, dlatego lepszym pomystem moze by¢ stworzy¢ zmienng ile_liczb, ktérg na poczatku
programu ustawimy na 0, a instrukcje wypisywania liczby wymieni¢ na zwigkszenie tej zmiennej o 1.

Ewentualnie, zamiast tego, mozemy wypisa¢ dtugos¢ ciggu liczby.

C++ Python
#include <iostream> n = int(input())
#include <vector> liczby = []
using namespace std; for i in range(2, n + 1):
czy_podzielna = False
int main() { for j in liczby:
int n; if i % j == 0:
cin >> n; czy_podzielna = True
vector<int> liczby; break
for (int i = 2; i <= n; i++) { if not czy_podzielna:
bool czy_podzielna = false; liczby.append(i)
for (int j : liczby) print(len(liczby))
if (i % j == 0) {
czy_podzielna = true;
break;
3

if (!czy_podzielna)
liczby.push_back(i);
3
cout << liczby.size();
return 0;

3
W kazdy sposéb powinnismy uzyskac te samg odpowiedz: 46.



@ 1.7. Ile wynosi suma liczb, ktére wypisze powyzszy program dla danej 500?

Rozwiazanie: Jednym z pomysiéw jest po prostu uruchomié program i zobaczy¢ odpowiedz i naiwnie obliczy¢
odpowiedz dodajac do siebie wszystkie liczby z odpowiedzi za pomocg kalkulatora systemowego. Bedzie to jednak
zajmowacé cenny czas konkursu i zachodzi wysokie ryzyko pomytki przy przepisywaniu liczb.

Innym pomystem jest zmodyfikowaé program, aby na koricu zamiast wypisac te liczby, obliczy¢ ich sume.

C++ Python
#include <iostream> n = int(input())
#include <vector> liczby = []
using namespace std; for i in range(2, n + 1):
czy_podzielna = False
int main() { for j in liczby:
int n; if i % j == 0:
cin >> n; czy_podzielna = True
vector<int> liczby; break
for (int i = 2; i <= n; i++) { if not czy_podzielna:
bool czy_podzielna = false; liczby.append(i)
for (int j : liczby) suma = 0
if (i % j == 0) { for liczba in liczby:
czy_podzielna = true; suma += liczba
break; print (suma)
}

if (!czy_podzielna)
liczby.push_back(i);
3
int suma = 0;
for (int liczba : liczby)
suma += liczba;
cout << suma;
return 0;

Ostatecznie powinniémy uzyskaé sume réwng 21 536.



@ 1.8. Ile wynosi suma cyfr liczb, ktére wypisze powyzszy program dla danej 5007

Rozwiazanie: Wzbogacamy powyzszy program o funkcje obliczajacg sume cyfr, a nastepnie uzywamy tej funkgji,
zeby obliczy¢ to, czego potrzebujemy.

C++ Python
#include <iostream> def suma_cyfr(n):
#include <vector> wynik = 0
using namespace std; while n > 0:
wynik += n % 10
int suma_cyfr(int n) { n //= 1@
int wynik = 0; return wynik
while (n > 0) {
wynik += n % 10; n = int(input())
n /= 10; liczby = []
} for i in range(2, n + 1):
return wynik; czy_podzielna = False
3 for j in liczby:
if i % j == 0:
int main() { czy_podzielna = True
int n; break
cin >> n; if not czy_podzielna:
vector<int> liczby; liczby.append (i)
for (int i = 2; i <= n; i++) { suma = @
bool czy_podzielna = false; for liczba in liczby:
for (int j : liczby) suma += suma_cyfr(liczba)
if (i % j == 0) { print (suma)
czy_podzielna = true;
break;
3

if (!czy_podzielna)
liczby.push_back(i);
}
int suma = 0;
for (int liczba : liczby)
suma += suma_cyfr(liczba);
cout << suma;
return 0;

Ostatecznie uzyskujemy wynik 1061.



@ 1.9. Podaj najmniejsza dodatnia liczbe catkowita, ktéra podana na wejéciu do powyzszego programu spowo-
duje wypisanie doktadnie 500 liczb.

Rozwiazanie: Mozemy uruchomié program z pytania 1.6 dlajakiej$ danej (na przyktad 2000) i zobaczy¢ odpowiedz
(ile liczb bytoby wypisanych, w tym przypadku 303 liczby). Jezeli zostanie wypisane za mato, powiekszamy wejscie
(np. prébujemy z dang 5000). Uzyskujemy wynik 669, a wiec za duzo. Mozemy wiec (w podobny sposéb jak w wy-
szukiwaniu binarnym) sprébowac dang 3500. Otrzymamy 489 liczb pierwszych czyli niewiele mniej niz powinnismy
uzyskaé. W ten sposéb, po jeszcze kilku prébach mozemy uzyska¢ odpowiedz do zadania: 3571.

Innym pomyslem jest dodaé¢ do programu z pytania 1.6 warunek, ktéry przerywa wykonanie programu, gdy
liczby bedzie zawiera¢ 500 elementéw i uruchomi¢ program dla dostatecznie duzej wartosci zmiennej n (na przyktad
5000).

Jeszcze innym pomystem jest zamkng¢ program z pytania 1.6 w funkcje i naiwnie testowac¢ z uzyciem brutalnej
sity komputera coraz wigksze parametry.

C++ Python
#include <iostream> def ile_liczb(n):
#include <vector> liczby = []
using namespace std; for i in range(2, n + 1):
czy_podzielna = False
int ile_liczb(int n) { for j in liczby:
vector<int> liczby; if i % j == 0:
for (int i = 2; i <= n; i++) { czy_podzielna = True
bool czy_podzielna = false; break

for (int j : liczby)
if (i % j == 0) {

if not czy_podzielna:
liczby.append(i)

czy_podzielna = true; return len(liczby)
break;
} n =1
if (!czy_podzielna) while True:
liczby.push_back(i); if ile_liczb(n) == 500:
} print(n)
return liczby.size(); quit ()
} n += 1
int main() {
int n = 1;
while (true) {
if (ile_liczb(n) == 500) {
cout << n;
return 0;
3
n++;
3

3



@ 1.10. Ile liczb wypisze powyzszy program dla danej 2 000 000 (dwa miliony)?

Rozwiazanie: Naturalnym pomystem bytoby uruchomié program z pytania 1.6 dla danej 2000000 zamiast dla
danej 200. Okazuje sie jednak, ze podana w zadaniu implementacja jest bardzo niewydajna. Nie mozna oczeki-
wag, ze program zakonczy sie w rozsagdnym czasie dla takiej danej. Ale gdyby moéc zaczekaé odpowiednio diugo,
to program wypisalby jednak jaka$ odpowiedz.

Nalezy obliczy¢, ile jest liczb pierwszych mniejszych lub réwnych 2000000. Mozna to osiggnaé na przyktad
poprawiajac implementacje pokazang w zadaniu.

C++ Python
#include <iostream> n = int(input())
#include <vector> liczby = []
using namespace std; for i in range(2, n + 1):
czy_podzielna = False
int main() { for j in liczby:
int n; if i % j == 0:
cin >> n; czy_podzielna = True
vector<int> liczby; break
for (int i = 2; i <= n; i++) { # ponizej jest optymalizacja
bool czy_podzielna = false; if j x j > n: break
for (int j : liczby) { if not czy_podzielna:
if (i % j == 0) { liczby.append (i)
czy_podzielna = true; print(len(liczby))
break;
3

// ponizej jest optymalizacja
if (j * j > n) break;
}
if (!czy_podzielna)
liczby.push_back(i);
3
cout << liczby.size();
return 0;

}

Mozemy zastosowacé te optymalizacje, poniewaz kazda liczba ztozona n musi mie¢ dzielnik nie przekraczajacy
y/n. Istotnie, liczba ztozona n musi si¢ da¢ przedstawié jako iloczyn dwoch czynnikéw p oraz g, takich, ze p jest liczbg
pierwszg oraz p < q. Gdyby p bylo wigksze od pierwiastka z 1, to iloczyn p - q przekroczytby n.

Tak napisany program powinien wykona¢ sie w czasie kilku sekund.

Innym pomystem (na nawet nieco szybszy program) jest zaimplementowac znajdowanie liczb pierwszych metoda
sita Eratostenesa.

C++ Python
#include <iostream> n = int(input())
#include <vector> czy_zlozona = [False] * (n+1)
using namespace std; for i in range(2, int(n *x*x 0.5) + 1):
if czy_zlozonal[i]: continue
int main() { for j in range(2 * i, n+1, i):
int n; czy_zlozonal[j]l = True
cin >> n; ile_pierwszych = @
vector<bool> czy_zlozona(n+1, false); for i in range(2, n+1):
for (int i = 2; i x i <= n; i++) { if not czy_zlozonalil]:
if (czy_zlozonal[i]) continue; ile_pierwszych += 1
for (int j =i x i; j <= n; j += i) print(ile_pierwszych)
czy_zlozonal[j]l = true;
3
int ile_pierwszych = 0;
for (int i = 2; i <= n; i++)

if (!czy_zlozonalil)
ile_pierwszych++;
cout << ile_pierwszych;
return 0;

W obu przypadkach powinniémy uzyskac¢ te samg odpowiedz: 148 933.



